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1 - Téléchargement

Pour bien démarrer, il faut installer le logiciel en allant sur internet a I’adresse suivante :
http://www.petanque.fr. Avant d’installer le logiciel (version complete), désactiver 1’anti virus.
En général les mises a jour se font automatiquement lorsque vous ouvrer Gestion Concours et que
votre ordinateur a la connexion Internet.

L’écran ci-dessous s’affiche :

Trés important : avant d'installer une nouvelle version, il faut obligatoirement désinstaller de
I'ordinateur toute version antéricure a 2018 de gestion-concours, ainsi que l'application locale et le
driver.(par_suppression de programmes dans le panneau de configuration et par suppression des
répertoires dans l'explorateur Windows).
Sous WINDOWS 8 ou 10 : si l'erreur 5 s’affiche lorsque vous voulez utiliser le lecteur, suivez la
procédure suivante :

O cliquez sur l'icone de gestion Concours avec le bouton droit.
cliquez sur << Propriétés >> (Tout en Bas).
Cliquez sur l'onglet <<Compatibilité>>.
Cochez la case en Bas "Exécuter ce programme en Mode administrateur”.

O oo

Cliquer sur
—— > q

« Télécharger »

Remarque : le premier téléchargement est toujours la version compléte la plus récente et le deuxiéme
la mise a jour la plus récente. Supprimer les autres téléchargements ayant trait a d'anciennes versions.

Retour au Sommaire
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http://www.petanque.fr/

2 - Ouverture du Programme — Page « CONTROLE »

Pour ouvrir le programme cliquer sur 1’icone

2.1 — Ouverture — Téléchargement bases de données

Apparition de 1’écran ci-dessous :

Dans le cas ou la date de la base Licencié est en « ROUGE », télécharger la base de la fagon suivante :

Choisir la base a
télécharger en cochant
les cases qui les

précedent.

Cliquer sur le bouton
« Télécharger Bases
Licenciés » pour
télécharger la ou les bases
sélectionnées.
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Mise & jour de votre Base Licenciés

Telechargement base Fédérale en cours, Veuillez Patienter... 12:44:54
Telechargement Effectueé... 12:44:56

Décompression de la Base Téléchargée.....

Base décompressée ....

Mise a jour Base SQL Local..

Base SQL Local OK.

Traitement Bases Licenciés.....

Base Traitée....

Nombre de Licenciés dans la base: 304527

Creéation Fichier Suspendus...

Fichier Creéeé.

Nombre de Suspendus dans la base: 797

Nombre de Suspendus de Type C: 780

Nombre de Suspendus de Type D: 17 .
Création Base Club... Cllquer sur « OK ».
Base Club Creéce.

Vos bases sont a Jour au 28/12/2017 Une fois le téléchargement
Fin. terminé, la base est

maintenant a jour.

La base est a jour,
la date de la Base
Licencié est en

« VERT »

Nombre de
licenciés dans la
base

Retour au Sommaire
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2.2 — Ouverture du programme

La base étant a jour vous
cliquez sur « Suite... »

Lecteur

Utilisation du Lecteur ¥
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Deux choix possibles pour accéder au menu GESTION CONCOURS :

0 Cliquer sur « Oui » si utilisation du lecteur le jour du concours.
0 Cliquer sur « Non » si préparation d’un concours au préalable avec la base de données fédérale
ou gestion du concours apres tirage.

GESTION
CONCOURS
sans lecteur
connecté

- J

™ Lecteur Hors Service (Cochez pour utiliser le Lecteur)

GESTION
CONCOURS
avec lecteur
> connecté

v Lecteur en Service (Décochez avant de débrancher le lecteur)

Retour au Sommaire
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3 - Le menu de « Gestion Concours »

g I I
R Q

o
s

A - Nouveau : Création d’un concours

B - Préparer : Préparation d’un concours

C - Imprimer : Impression des documents relatifs au concours

D - Dépot Licence : Dépot de licences (vérification) avant le concours

E - Graphique : Gestion du graphique pendant le concours

F - Championnats Coupe : Controle de validité des compositions d’équipe en coupe de France
et championnat des clubs

G - Gestion Fichiers : Archivage ou Suppression des fichiers de concours

H - Maj Licence : Mise a jour des licences et certificats médicaux

I - Carte Initialisation : Validation des cartes d’initialisation pour mode autonome

J : Utilisation du lecteur de licences si case cochée

K : Sortir du logiciel Gestion Concours

Retour au Sommaire
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3.A - Menu « Nouveau Concours »

C’est la premiere opération a effectuer pour créer et gérer un concours. Vous ne pouvez pas nommer
un nouveau concours avec un nom de concours déja existant.

En cliquant sur « Nouveau » vous obtenez I’écran suivant :

Cliquer sur « “# » pour valider le nom du concours.

Ne pas confondre le nom du Concours et le titre du concours qui lui, sert surtout pour les impressions,
ceci pour une question de compatibilité avec les différentes versions de WINDOWS

e —————
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Les Caractéres Autorisés sont :

0 L’Alphanumérique (Lettres et Chiffres),
0 L’Espace,
0 Le Souligné (8 du clavier).

Exemple de NOM de Concours :

National METZ 2008 (Autorisé)
National_Metz_2008 (Autorisé)

National-Metz-2008 (Non Autorisé a cause du signe -).
National/Metz/2008 (Non autorisé a cause du signe /).

Un message vous signalera cette anomalie

Retour au Sommaire
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3.B - Menu « Préparer un concours »

Ce module sert aux inscriptions pour un concours, il est vivement conseillé de donner aux équipes des
étiquettes numérotées afin de les identifier pendant le concours (surtout dans les parties de poules).

En cliquant sur « Préparer » vous obtenez 1’écran suivant :

2°M¢ opération

Cliquez ici sur
« ouvrir »

1" opération

Mettre en surbrillance
le concours a préparer

Vous choisissez nom du concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur « Ouverture... »

Si le concours est sur une Clé USB procéder de la maniére suivante :

Cliquez ici sur
« Importer un Concours
Cl¢é USB ou autres »
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1°"¢ opération
Mettre le fichier du
concours a importer
en surbrillance

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
ouvrir

Fichier Imparté : Terminé

Gestion_Concours *

Le concours est importé
dans le répertoire
Gestion Concours

Retour au Sommaire
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3.B.1 — Signification de chaque zone

L’¢cran de paramétra%e du concours apparait :
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Zone 1 = Libellé Titre pour les impressions :

Par défaut le titre est celui du nom du Concours. C’est ce titre qui sera imprimé.

Retour
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Zone 2 = Choix du comité du club organisateur :

Mettre en surbrillance le comité d’organisation du concours : a remplir par I’organisateur
(Indispensable pour les statistiques dans rapport arbitrage)

Retour

Zone 3 = Ligue d’appartenance du club organisateur:

Se remplit automatiquement en fonction du comité
(Indispensable pour les statistiques dans rapport arbitrage)

Retour

Zone 4 = Mise joueur :

Indique la mise d’inscription du joueur au concours : a remplir par ’organisateur

Retour

Zone 5 = La formation des équipes :

Vous choisissez la formation des équipes pour le concours : téte a téte — doublette - triplette (Controle
de Licence)

Retour

Zone 6 = [ a classification des participants au concours :

Vous choisissez entre tous — élite — honneur - promotion (Contrdle de Licence)

Zone 7 = Le sexe des participants au concours :

Vous choisissez entre tous — homme — femme (Contrdle de Licence)

Retour

Zone 8 = [a catégorie des concours :

Vous choisissez la catégorie de votre concours (Contrdle Licence)

Retour

Zone 9 = Choix du type de concours :

Vous choisissez le type de concours en cochant ou décochant cette case. (Contrdle Licence)

0 Case décochée, vous appliquez la directive fédérale (les joueurs d’une catégorie inférieure
peuvent participer au concours de la catégorie sélectionnée. Exemple : si le concours sélectionné
est du type « sénior (junior) », les juniors peuvent jouer).

0 Case cochée, seuls les joueurs de la catégorie s€lectionnée peuvent participer au concours.
(Exemple : si le concours sélectionné est du type « sénior strict », les juniors ne peuvent pas
joués)

o Retour

Zone 10 = Equipes homogénes ou non homogeénes :

Vous choisissez entre les cing critéres (Contrdle licence).

Retour

Zone 11 = Choix automatique Qualif Chpt de France :

Zone réservée exclusivement pour I’organisation des championnats départementaux, ligues ou France.

Les Criteres France :
Vérification Homogénéité - 1 Seul Muté Hors Comité - 1 Seul Etranger

Retour
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Zone 12 = Numérotation des équipes :

Permet de changer le début de numérotation des équipes.
Exemple : vous avez le méme jour 3 Championnats Jeunes (JUNIORS-CADETS-MINIMES)

Pour le premier Championnat, vous débutez la numérotation d’équipe a 1 et les terrains a 1
Pour le deuxieme Championnat, vous débutez la numérotation d’équipe a 101 et les terrains a 51
Pour le Troisiéme Championnat, vous débutez la numérotation d’équipe a 201 et les terrains a 101

Ce qui évite les erreurs d’appel a la table de marque (il n’y aura qu’une seule équipe 1 et un seul
terrain 1).

Retour

Zone 13 = Numérotation des terrains :

Permet de changer le début de numérotation des terrains.
Exemple : voir I’exemple de la bulle 12

Retour

Zone 14 = Les terrains disponibles :

Ce parametre sert surtout dans la gestion Graphique, si vous gérez les terrains libres. Lors de la
sauvegarde, si le parameétre n’est pas modifié, il vous le mettra a nombre d’équipe / 2.

Retour

Zone 15 = Suite :

Permet de passer a la page suivante lorsque ce tableau de paramétrage est renseigné.

Retour

Zone 16 = Récapitulatif des parameétres du concours :

Ces parametres peuvent étre modifiés a tout moment en utilisant la touche « Modifier Parametres »
(34).

Retour

Zone 17 = Libellé du nombre d’équipe :

Indique le nombre d’équipe de votre concours ; il est mis a jour automatiquement

Retour

Zone 18 = Libellé Numéro d’équipe :

C’est I’équipe en cours de traitement

Retour

Zone 19 = Barre de navigation :

Permet de se déplacer dans la base des équipes déja inscrites pour faire des modifications.

Le bouton Début vous ramenera a 1’équipe 1, le bouton fin a la derniere.

Les petites fleches a gauche et a droite vous permettent de vous déplacer d’une équipe avant ou apres.
En cliquant avant ou apres le curseur, vous vous déplacerez de 10 en 10.

En cliquant sur N° vous pouvez aller directement a une équipe précise.

Retour

Zone 20 = Libellé Club :

Vous indique le club de I’équipe qui sera utilisé (N.H. indique une équipe non homogene).

Retour
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Zones 21 — 22 — 23 — 24 = Informations de 1’équipe :

Correspondent aux données joueurs composant 1’équipe (Comité / N°Licence / Nom Prénom / Club).

Elles sont toutes facultatives.

Vous voulez faire un tirage aléatoire de 100 équipes sans protection, il suffit de choisir N.H. pour la
premicre équipe et d’appuyer sur « Ajouter une équipe » (29) pour obtenir 100 équipes.

Si vous I'utilisez sans base de données, vous pouvez remplir les cases manuellement et choisir le club
de I’équipe dans la zone (24)

Si le club n’existe pas, vous pouvez le rajouter par le bouton Ajouter Club (38). (Voir B.5 : Fichier
Club et Protection)

Le Logiciel est aussi utilisable avec une base de données Fédérale. (Voir Base de Données)

Dans ce cas il suffit de taper le N° de Licence dans la case correspondante (22) et toutes les infos
seront affichées automatiquement.

La case 23 a une particularité : vous connaissez le nom mais pas le N° de Licence, il suffit de taper le
nom ou une partie et appuyer sur <<Entrer>> ou double clic pour obtenir une liste de correspondance

(Exemple vous chercher un DUPOND : Tapez juste DUP et <<ENTRER>> vous obtiendrez la liste
des licenciés de votre base de données qui commence par DUP. Il suffira de le choisir dans la liste par
double clic pour remplir les infos.

Retour

Zone 25 = Mises :

Permet d’indiquer le paiement ou non-paiement de 1’équipe inscrite.

Retour

Zone 26 = Inscription lecteur :

Permet d’inscrire les €équipes en se servant du lecteur de licence (Voir 3.B.2 : Inscription lecteur)
Retour

Zone 27 = Licence Etrangere :

Permet d’inscrire un joueur étranger affilié a la fédération de son pays et permet également d’enrichir
une base personnelle de joueurs licenciés a 1’étranger et non en France (ce module peut étre utilisé
pour les concours internationaux ou les concours organisés dans les clubs frontaliers).

Retour

Zone 28 = Ajouter une nouvelle équipe :

Pour rajouter une équipe

Retour
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Zone 29 = Importer liste des Inscrit :

Permet de rajouter un fichier Excel issu du module Liste Spécifique dans Gestion Graphique. 11 faut
que ce fichier soit au format de Liste Specifique.xls qui ce trouve dans le répertoire
« c:\Gestion Concours » (Voir 3.B.10.C : Importation liste des inscrits)

Retour

Zone 30 = Insérer une nouvelle équipe :

Permet d’insérer une équipe avant celle affichée.

Retour

Zone 31 = Supprimer :

Permet de supprimer 1I’équipe affichée.

Retour

Zone 32 = Controle validité des inscriptions :

Permet de controler la validité des inscriptions en fonction des informations sur les joueurs issus de la

base fédérale (licence a jour, date certificat médical) et des critéres du concours rentrés en 5, 6, 7, 8, 9,
10.

Retour

Zone 33 = Recherche Clubs :
Zone de recherche dans la liste des Clubs (22)

Retour

Zone 34 = Zone Clubs :

Cette zone affiche la liste des clubs pour I’équipe

Retour

Zone 35 = Modifier paramétre :

Permet de revenir sur la page de paramétrage pour modifier les parametres erronés.

Retour

Zone 36 = Envoyer sur site :

Permet de paramétrer les informations nécessaires pour envoyer les résultats du concours sur le site du
club ou comité pour avoir les résultats du concours en direct.

Retour
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Zone 37 = Tirage déja effectué :

Elle vous signale si le tirage est effectué¢ ou pas. Une fois que vous avez saisi toutes vos équipes, vous
pouvez effectuer le tirage en allant dans le menu « Menu préparation » et vous cliquez sur
« effectuer les tirages ». Un message vous demande « €tes-vous siir », vous répondez « oui » et le
tirage est effectué. Le pavé « tirage effectué » apparait en vert. Si vous voulez annuler le tirage, il faut
double cliquer dans cette zone pour quelle passe en Couleur Rouge et quitter la préparation puis la
rouvrir. Faites vos modifications et refaites le tirage.

Retour

Zone 38 = Ajouter Clubs :

Pour rajouter un club dans la liste (vérification si le club existe)

Retour

Zone 39 = Fichier Protection :

Permet de voir la protection. (Voir 3.B.5 : Fichier Protection)

Retour

3.B.2 — Inscription lecteur (Zone 25)

Permet I’inscription avec le nouveau lecteur Licence ou inscription manuellement en remplissant
comme 20, 621, 22, 23 (utilise les infos de la base fédérale). Sur cet écran un controle est effectué en
fonction des critéres choisis en 5, 6, 7, 8, 9, 10.

En saisie manuelle :
Pour rentrer le n° de licence ou Nom du joueur cliquer sur «  ».
Pour effacer les champs renseignés cliquer sur «  ».

Pour inscrire 1’équipe suivante cliquer sur « », pour inscrire et fermer la fenétre
cliquer sur « » et pour fermer la fenétre sans inscrire cliquer sur « ».

Retour au Sommaire
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3.B.3 — Inscription a la volée

Permet I’inscription avec le lecteur en passant les licences sans utiliser la touche « Inscription
Suivante ». Le défilement des équipes se fait automatiquement (bien passer les licences dans I’ordre).
L’avantage de cette fonction est le gain de temps lors des inscriptions.

1- Choisir tirage a la volée

|iCocher la case « a la volée »

2- Sélectionner la composition du concours

TETE A TETE DOUBLETTE TRIPLETTE

3- Inscription des équipes

Ecran aprés passage des 2 premiéres licences de la 1¥ équipe
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Aprés passage de la 3% licence (ici triplette), la fenétre bascule automatiquement pour 1’inscription de
I’équipe suivante.

Retour au Sommaire

3.B.4 — Fermeture des inscriptions

La derniere équipe inscrite cliquez sur « fermer » pour quitter la fenétre

<4

Vérifiez que la derniere équipe n’est pas vide. Si c’est le cas cliquez sur « Supprimer » pour enlever
I’équipe.
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La derniére équipe inscrite s’affiche.

A la fin des inscriptions, il est conseillé de créer une liste spécifique Excel comme sauvegarde.
(Ce fichier est enregistré dans le répertoire Gestion Concours sous le disque « C: »).

—

Retour au Sommaire
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3.B.5 — Fichier Protections

La protection se fait a 2 Niveaux.

La premiére de ligne a ligne c'est a dire que 2 équipes de la méme ligne (ou club) ne peuvent se
rencontrer, pour cela il suffit juste de cocher la case Protection.

Dans le fichier de protection ils doivent étre non Groupés.
Dans le cas ci-dessous, il n'y a pas de Groupe donc Ligue Alsace ne peut pas tomber contre Ligue
Alsace (Niveau 1).

Mais peut par contre tomber contre Bas Rhin et le Haut Rhin et tous les Autres.

Pour une protection de Niveau 2, c'est a dire Protéger la Ligue d'Alsace et ses départements (Bas et
Haut Rhin), il faut sélectionner la Ligue ALSACE, I'ajouter a un nouveau groupe et rajouter Le Bas et
le Haut Rhin pour obtenir un Groupe.

Cette opération a permis de créer une protection de 2°™ Niveau ou 1'Alsace, le Haut-Rhin et le Bas-
Rhin (Groupe 1) ne peuvent se rencontrer au premier tour ou dans les poules.

Chaque Groupe contient Une Ligue avec ses Départements (Protection FFPJP.

Retour au Sommaire
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3.B.6 — Tirage

Pour effectuer les tirages, procéder de la fagon suivante :

1- Dans le Menu Préparation, sélectionner « Effectuer les Tirages »

-

2- Le contrdle de validité des inscriptions est effectué systématiquement lors du tirage.
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3- Un rapport de validité des inscriptions s’affiche.
Cliquer sur « Quitter » pour fermer la fenétre.

4- Une fenétre « Rapport avant tirage" apparait, cliquer sur « OK » pour valider ce rapport.
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5- Cliquer sur « Oui » pour valider le tirage.

6- Fenétre apres tirage

Retour au Sommaire

e —————
Manuel Gestion Concours Page 25/88 Version 2018.1.3



3.B.7 — Sauvegarde ou fermeture

Pour effectuer la sauvegarde ou fermer la fenétre « Préparation Concours » procéder de la fagon
suivante :

Dans le Menu Préparation, sélectionner « Sauver » ou « Fermer »

<4

Retour au Sommaire

3.B.8 — Modification d’équipes apres tirage

Pour effectuer la sauvegarde ou fermer la fenétre « Préparation Concours » procéder de la facon
suivante :

1- Dans le Menu Préparation, cliquer sur « Mode Modification » pour déverrouiller les zones
informations équipes (20-21-22-23)

—

2- Les zones informations équipes sont déverrouillées, vous pouvez modifier les noms des joueurs.

Retour au Sommaire

e —————
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3.B.9 — Impressions

3.B.9.A — Liste des capitaines

- Permet d’imprimer la liste des capitaines ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page
HTML.

Choix du type d’impression

Choix de I’imprimante

- Ci-dessous un exemple d’impression de liste des capitaines.

Liste des équipes engagées(16)

Choix du type de tri

1 N.H. (00303668) PERRIN FREDERIC
2 0380423/P C PIERRE SEMARD (03801220)DI FAZIO PATRICK
3 0730010/AMICALE PET MERANDAISE (07305454)MADANI KARIM

4 N.H. (03817896) BROUTY HERVE

5 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS (03800768) NOURRY JEAN CLAUDE
6 N.H. (02603840) KASST PATRICK

7 0422013/APL FIRMINY VERT (04202222) FORISSIER ALAIN
8 N.H. (04202775) PANAZZA LUDOVIC
9 N.H. (03819686) LAMARQUE ROLAND
10 0061020/CANNES AERO SPORTS (00628109) ROUSSEAU ERIC

11 N.H. (06921936) RUIZ RENAUD

12 N.H. (06910359) REYGAZA MICHEL
13 0835047/ABC DRAGUIGNAN (00611933) BOTTERO LOUIS

14 N.H. (04202589) LEWHANDOWSKI MARC
15 0340214/PALAVAS PETANQUE (03418698) VILLARET JEAN

16 0380423/P C PIERRE SEMARD (03817073) CAMUS PASCAL
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3.B.9.B — Liste des équipes complétes

- Permet d’imprimer la liste des équipes ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page HTML.

Choix du type d’impression

Choix de I’imprimante

- Ci-dessous un exemple d’impression de liste des équipes complétes.

'formation_congres 2015
Liste des équipes engagées (16)

Choix du type de tri

1 N.H. (00303668) PERRIN FREDERIC (01301683) PUCCINELLI JEAN MICH (03411355)CORTES SIMON

2 0380423/P C PIERRE SEMARD (03801220)DI FAZIO PATRICK (03801221) CAVALLI YVES (03819390) REBECCHI STEPHANE
3 0730010/AMICALE PET MERANDAIS (07305454)MADANI KARIM (07306212) SORANZO OLIVIER (03800032) MERCIER DANIEL

4 N.H. (03817896) BROUTY HERVE (04714953) NAVAILS JULIEN (06916759) DUBOST THIERRY

5 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSIN (03800768)NOURRY JEAN CLAUDE (03816826)CHHE NHANG (03801589) INNOCENZI CAMILLE
6 N.H. (02603840) KASSI PATRICK (06915361) WINTERSTEIN ALEXIS (03818697)MODESTE JEAN-FRANCOI
7 0422013/APL FIRMINY VERT (04202222) FORISSIER ALAIN (04232510) CHARRAS SERGE (04202425) COLOMB CLAUDE

8 N.H. (04202775) PANAZZA LUDOVIC (04202499) BARBARA JOSE (04215604) TESTA CYRIL

9 N.H. (03819686) LAMARQUE ROLAND (03826215) JULLIAND JEAN PIERRE (03827352) SORANZO LAURENT

10 0061020/CANNES AERO SPORTS  (00628109)ROUSSEAU ERIC (00641484) ROUSSEAU RAPHAE L (09300837) DEGRAAF CHRISTOPHE
11 N.H. (06921936)RUIZ RENAUD (06917212) GRECO REMY (06925017) HUSSER PASCAL

12 N.H. (06910359) REYGAZA MICHEL (06923605) VERNILE ALEX (04303162) BOUQUIN ROGER

13 0835047/ABC DRAGUIGNAN (00611933) BOTTERO LOUIS (08308030) CHEVE PATRICK 08303426) BECQUIGNY DYLAN

14 N.H. (04202554) ROCHET JACQUES

15 0340214/PALAVAS PETANQUE

(03418698) VILLARET JEAN

(09511266) LEROY CHRISTOPHER

03413430) FEBRER FREDERIC

16 0380423/P C PIERRE SEMARD

)
)
(04202589) LEWANDOWSKI MARC
)
)

(03817073) CAMUS PASCAL

(03814531) PETIOT MICHEL

(
(04202669) MARGERIT OLIVIER
(
(

03816352) CARVELLO JEAN-MICHEL

Retour au Sommaire
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3.B.9.C — Bilan des inscrits

- Ci-dessous un exemple d’impression du bilan des inscrits

Retour au Sommaire
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3.B.9.D — Bilan des paiements

Permet de noter si I’équipe a réglé La fonction « Imprimer Bilan Paiement » permet d’éditer
ou non son inscription. le récapitulatif des paiements.

—>

—>

—> <+

Deux choix s’offrent a nous :

- Choix « Oui »

Choix de I’imprimante

- Choix « Non »

Choix de I’'imnrimante

Retour au Sommaire
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3.B.10 — Divers

3.B.10.A — Récupérer photos des inscrits

Permet de récupérer les photos dans la base de données si au préalable nous avons téléchargé « la base
licencié avec photos » (voir chapitre 1-1-2)

Apres avoir sélectionné « Récupérer Photos des Inscrits » la fenétre ci-dessous apparait :

Club u/3

Le lecteur est déactive ! Voulez-Vous l'activer ?

Vous cliquez sur « oui » pour continuer

Vous branchez le lecteur comme demander et suivez les instruction et cliquez sur « OK » .
Apres synchronisation du lecteur, les photos des joueurs sont en cours de récupération pour s’afficher
dans les fiches des équipes de la « Gestion du Graphique »

Début |  Fin |

e | Noms | Club

A la fin de I’opération la fenétre initiale s’affiche.

Retour au Sommaire
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3.B.10.B — Exportation Liste des Inscrits

Permet de sauvegarder la liste des inscrits. Cette fonction servira également pour la création d’un
nouveau concours. Elle génére un fichier Excel qui est enregistré dans le répertoire Gestion Concours
sous le disque « C: »).

Dés que vous avez sélectionné le choix « Exporter Liste des Inscrits » vous voyez apparaitre la fenétre
ci-dessous.

« Exportation Texte

© Exportation Excel

Annuler

Le fichier est crée et se trouve a I’emplacement indiqué dans la fenétre qui apparait.3

Vous choisissez sous quel format de fichier vous désirez

faire 1’export.

Puis vous cliquez sur « Suite »

Exemple de fichier Excel créé par cette fonction.

Liste spéciale formation_congres_2015
N° Equipe N* CD N° Licence HomiPrénom ClublJoueur Club/Equipe.
028 00303668 PERRIN FREDERIC 0280013/HANCHES PETANQUE
1 [1E] 01301683 PUCCIMELLI JEAN MICHEL 013800148 DE L'ELYSEE SALON NH
046 03411355 CORTES SIMON 0463004/GOURDON
038 03501220 DI FAZIO PATRICK 0380423/P C PERRE SEMARD
2 038 03801221 CAVALLIYVES 0380423/P C PERRE SEMARD 0380423/P C PIERRE SEMARD
038 03819390 REBECCHI STEPHANE 0380423/P C PERRE SEMARD
[1E] 07305454 MADANI KARIN 0730010/AMICALE PET MERANDAISE
3 073 07306212 SORANZO OLVIER 0730010/AMICALE PET MERANDAISE 0730010/AMICALE PET MERANDAISE
038 03800032 MERCIER DANIEL 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
038 03817896 BROUTY HERVE 0380204/PETANQUE CLUB RIVOIS
4 067 04714953 NAVAILS JULIEEN 0672022/CB STRASBOURGEQIS N.H.
069 06916759 DUBOST THIERRY 0594026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON
038 03800768 NOURRY JEAN CLAUDE 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
5 038 03816826 CHHE NHANG 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
038 03801589 INNOCENZI CAMILLE 0380410/PETANQUE CLUB SEYSSINS
069 02603840 KASS| PATRICK 089321 7/PETANQUE COUZONNAISE
& 069 06915361 WINTERSTEIN ALEXIS 0694146/A 5 CHAPONNAY PETANQUE N.H
038 03518697 MODESTE JEAN-FRANCOIS 0380403/A P C EYBENS
042 04202222 FORISSIER ALAIN 0422013/APL FIRMINY VERT
7 042 04232510 CHARRAS SERGE 042201 3/APL FIRMINY VERT 0422013/APL FIRMINY WVERT
042 04202425 COLOMB CLAUDE 042201 3/APL FIRMINY VERT
042 04202775 PANAZZA LUDOVIC 0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX
8 042 04202499 BARBARA JOSE 0423032/PETQ ENVOL ANDREZIEUX N.H.
042 04215604 TESTA CYRIL 0423036/PETANQUE DU PIC
038 03819686 LAMARQUE ROLAND 0380204/PETANQUE CLUB RIVOIS
9 038 03826215 JULLIAND JEAN PEERRE 0380205/PETANQUE CLUB MORRANS N.H.
038 03827352 SORANZO LAURENT 0380205/PETANQUE CLUB MORANS
006 00628109 ROUSSEAU ERIC 0061020/CANNES AERQO SPORTS
10 008 00641484 ROUSSEAU RAPHAEL 0061020/CANNES AERO SPORTS 0061020/CANNES AERO SPORTS
006 09300837 DEGRAAF CHRISTOPHE 0061020/CANNES AERO SPORTS
069 06921936 RUIZ RENAUD 0892115/FRATERNELLE D'OULLINS
11 069 06917212 GRECO REMY 0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON N.H
069 06925017 HUSSER PASCAL 0694026/CLUB PETANQUE BRON TERRAILLON
069 06910359 REYGAZA MICHEL 0691010/A S P VAULX VILLAGE
12 069 06923605 VERNILE ALEX 0894026/CLUB PETANQUE BROM TERRAILLON N.H
069 04303162 BOUQUIN ROGER |0694146/A 5 CHAPONNAY PETANQUE
083 00611933 BOTTERC LOUIS 0835047/ABC DRAGUIGNAN
13 083 08308030 CHEVE PATRICK 0835047/ABC DRAGUIGHAN 0835047/ABC DRAGUIGNAN
083 08303426 BECQUIGNY DYLAN 0835047/ABC DRAGUIGHAN
042 I 04202889 LEWANDOWSKI MARC 0422107/AQMPS FIRMINY
14 042 04202554 ROCHET JACQUES 0423048/P. HAUT FOREZ N.H.
042 04202669 MARGERT OLVIER 0422107/A0MPS FIRMINY
034 03418698 VILLARET JEAN 0340214/PALAVAS PETANQUE
15 034 09511266 LEROY CHRISTOPHER 0340214/PALAVAS PETANQUE 0340214/PALAVAS PETANQUE
034 03413430 FEBRER FREDERIC 0340214/PALAVAS PETANQUE
038 03817073 CAMUS PASCAL 0380423/P C PERRE SEMARD
16 038 03814531 PETIOT MICHEL 0380423/P C PERRE SEMARD 0380423/P C PIERRE SEMARD
038 03816352 CARVELLO JEAN-MICHEL 0380423/P C PERRE SEMARD

Retour au Sommaire
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3.B.10.C — Importation Liste des Inscrits

Méme fonction que 1’icone

Zone 29 dans écran « Préparation »

Permet de rajouter un fichier Excel issu du module « Exporter Liste des Inscrits » ou du module
« Liste Spécifique » dans Gestion Graphique. Ce répertoire Texte ou Excel se trouve dans le répertoire

« C:\Gestion_Concours »

Dés que vous avez sélectionné le choix « Importer Liste des Inscrits » vous voyez apparaitre la fenétre

ci-dessous.

* Importation Excel

Vous sélectionnez le fichier a
importer et cliquer sur « Ouvrir »

Vous choisissez sous quel format de fichier vous désirez
faire I’export.
Puis vous cliquez sur « Suite »

Le fichier a été importé. Vous cliquez sur « OK ».
Les équipes sont insérées dans le concours

Retour au Sommaire
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3.B.10.D — Paramétrage FTP

Méme fonction que I’icone Zone 36 dans écran « Préparation »

Permet de paramétrer les informations nécessaires pour envoyer les résultats du concours sur le site du
club ou comité pour avoir les résultats du concours en direct.

Retour au Sommaire
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3.C - Menu « Imprimer »

C’est par ce menu que vous pouvez imprimer tous les documents relatifs au concours sélectionné.
En cliquant sur « imprimer » vous obtenez 1’écran suivant pour sélectionner le concours :

1 opération
Mettre le fichier
en surbrillance

28me opération
Cliquez ici sur

ouvrir

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir.

Retour au Sommaire

Signification de chaque zone

L’écran suivant apparait :

P

ouU
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R =
R

[y

Zone 1 = Gestion Terrain Poules :

PREPP

Permet de modifier I’affectation des terrains apres le tirage. (voir Gestion graphique)

retour

Zone 2 = Impression graphique des poules :

Imprime le graphique des poules pour un suivi manuel.

retour

Zone 3 = Impression liste des poules :

Cocher la case « Liste des Poules » permet d’imprimer uniquement la liste des poules.

Cocher la case « Excel » permet de générer le fichier Excel de la liste des poules (ce document peut
étre retravaillé). Les documents Excel sont enregistrés dans le répertoire Gestion Concours sous le
disque « C: ».

retour

Zone 4 = Impression graphique apres poules :

Imprime le graphique apres les poules pour un suivi manuel du concours.

retour

Zone 5 = Impression graphique apres poules pour concours préqualificatif :

Imprime le graphique apres les poules pour un suivi manuel d’un concours préqualificatif.

retour

Zone 6 = Impression des fiches de suivi de poules :

Imprime les fiches de suivi de poules complétes (renseignées en fonction du tirage informatique) ou
vierges (non renseignées).

En sélectionnant les coches « 4/Pages » ou « 3/Pages » ou « 2/Pages » permet de paramétrer le nombre
de fiches par feuille d’impression.

retour

e —————
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Zone 7 = Gestion Terrains concours Elimination Directe ou ABC :

Permet de modifier 1’affectation des terrains apres le tirage. (voir Gestion graphique)

retour

Zone & = Impression du 1¢' tour concours Elimination Directe ou ABC :

Cocher la case « Impression 1 TOUR » permet d’ imprimer uniquement le tirage du 1 tour.

Cocher la case « Excel » permet de générer le fichier Excel du tirage du 1 tour (ce document peut étre
retravaillé). Les documents Excel sont enregistrés dans le répertoire Gestion Concours sous le disque
«Cim.

retour

Zone 9 = Impression graphique concours descente directe :

Imprime le graphique pour un suivi manuel du concours.

retour

Zone 10 = Impression des cartons concours Elimination Directe ou ABC:

Imprime les fiches de suivi (renseignées en fonction du tirage informatique)

retour

Zone 11 = Impression graphique concours de Tir :

Génere le fichier Excel du graphique de suivi du concours de Tir.

retour

Zone 12 = Annuler :

Permet de sortir de la fonction sans impression ni génération de fichier.

retour

Zone 13 = IMPRIMER :

Valide les choix pour impression de document ou génération de fichier Excel.

retour

Zone 14 = Championnat de France :

Imprime les fiches des équipes (utilis¢ avec les parametres Championnat de France)

retour

Zone 15 = Terrains insuffisants :

Paramétrage des heures de début des parties pour impression. Concerne les concours en €élimination
directe ou ABC ou en plusieurs parties.

retour

Retour au Sommaire
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3.D - Menu « Dépot des licences »

Cette fonction est utilisée avec un lecteur de licence carte a puce.

Différents contrdles sont effectués en fonction du choix du type de concours.
Tous ceux qui sont en rapport avec une date le seront par rapport a la date du PC (Donc a Vérifier).

La Validité de I’année de Reprise

Année en cours et la prochaine (car un joueur peut déja valider sa licence en novembre).
Si pas valide le champ « Année de Reprise » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non

conforme)
Validité du Certificat Médical

Valide 1 an a partir de la Date sur la Licence (si 01/07/2008 il sera valide jusqu’au 30/06/2009)

Si pas valide le champ « Certificat Médical » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

La catégorie du concours (Vétérans Seniors Juniors Cadets Minimes Benjamins)

Vétérans  : Tous ceux qui ont 60 ans et Plus dans 1’année en Cours
Séniors : Agés de Plus de 17 Ans

Juniors :del16a17ans

Cadets :de 14 a 15 ans

Minimes :de12a 13 ans

Benjamins : moins de 12 ans

Si pas valide le champ « Date de Naissance » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

M F Mixtes
M : Masculins (Réservé aux Hommes)
F : Féminins (Réservé aux Femmes)

Mixtes : (Il faut au moins 1 M et 1F dans 1’équipe)

Pour M et F: Si pas valide le champ « Sexe » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

Pour Mixtes : les 3 champs « Sexe » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
conforme)

Homogénéité

Non Homogene

Homogéene

Criteres France : il faut Homogene, 1 seul étranger (F U E) ; 1 seul Muté Hors Comité

Si pas valide pour ’Homogénéité : les 3 champs « Club » et les 3 voyants licenciés seront au
rouge (Equipe non conforme)

Si pas valide pour Critéres France :

Homogénéité : les 3 champs « Club » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
conforme)

Nationalité : les 3 champs « Nationalité » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
Conforme)

Mutation : les 3 champs « Position » et les 3 voyants licenciés seront en rouge (Equipe non
Conforme)

e —————
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Classification E H P

Si pas valide le champ « Classification » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

Certificat médical

Si pas valide le champ « Cert. Médical » et voyant licencié seront en rouge (Joueur non
conforme)

Le joueur vous présente son certificat médical a jour. Vous pouvez manuellement valider la fiche
licence du concours en cochant la case . La fiche du joueur est valide (le voyant est vert).

Si tous les Critéres sont Valides le voyant licencié passe au vert.

e —————
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En cliquant sur « Dépot Licence » vous obtenez 1’écran suivant :

1 opération
Mettre le fichier
en surbrillance

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
ouvrir

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez I’écran
suivant :

e Ecran a ’ouverture
avant le controle des
licences.

e Ecran apres passage des
licences valides.

e Valider apres passage
des licences de 1’équipe
inscrite

Modification d’équipe pendant I’opération du dépdt de licences

e Possibilité de remplacer
un joueur lors du dépdt
de licence ou d’ajouter
un joueur lors du dépdt
de licence.

e Cliquer sur « Remplacer »
pour modifier le joueur.

A

e —————
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e Ecran apres remplacement
du joueur.

e Valider apres passage des
licences de 1’équipe
inscrite

<4—

Statistiques (visualisation des équipes qui n’ont pas encore remis leurs licences)

e Cliquer sur « Statistiques »
pour visualiser les équipes
non encore controlées.

Ecran statistique

* e Cliquer sur « » pour
fermer la fenétre.

Retour au Sommaire
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3.E - Menu « Gestion Graphique »

En cliquant sur « Gestion Graphique » vous obtenez 1’écran suivant :

1°" opération
Mettre le fichier
en surbrillance

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
ouvrir

Vous choisissez votre concours en le mettant en surbrillance et cliquez sur ouvrir, vous obtenez I’écran
suivant :

‘Type Concours

© (1) Par Poule puis élimination Directe =~ (Type Nationaux par poule) © (3) Par Poule puis élimination Directe (En Poule de Trois )
~ (2) Par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés)
" (4) Par Poule / A-B (Sans récupération du A vers B) " (4Bis) Par Poule de 3/ A-B (Sans récupération du A vers B)

© (5) Par Poule / A-B (Récupération des Perdants 1TA au cadrage du B) © (5Bis) Par Poule / A-B (Récupération des Perdants 1TA au cadrage du B)

® (10) Concours A-B

0 (12) Concours A - B (Sans Récup)

© (15) 3 4 6 Parties GG © (16) 3 2 10 Parties

© (17) 3 4 5 Parties GG

© (18) Chpt de France Jeunes / Groupe de 6 et Avenir

# (19) Qualif Ligue 20/24 : Groupe 6
# Gestion des Terrains

OK

Vous avez plusieurs choix pour gérer votre concours :

1. par Poule puis ¢élimination directe (Type nationaux par poule)
2. par Poule puis Pré-Qualification (Choix du Nbre de Qualifiés)
3. par Poule puis €élimination directe (En poule de trois)

4. par Poule / A-B (Sans récupération du A vers B)
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4Bis.  par Poule de 3 / A-B (Sans récupération du A vers B)

5. par Poule / A-B (Récupération des Perdants 1TA au cadrage du B)
S5Bis.  par Poule / A-B (Sans récupération des Perdants 1TA au cadrage du B)
6. par Groupe / A-B-C

7. Descente Directe / 1 Concours (Type Nationaux 1 Concours)
8. Descente Directe / 1 Concours (PréQualifs - Choix du Nbre de Qualifiés)
9. Concours A-B-C
10. Concours A-B
11. Concours A-B-C (Sans récupération)
12. Concours A-B (Sans récupération du A vers le B)
13. Concours ABC CD19 (Perdants 2TA au 1TC)
14. Concours ABC CD53 (Perdants 2TB au 2TC)
15. 3 a 6 parties (Gagnant contre Gagnant)
16. 3 a 10 parties
17. 3 a 5 parties (Gagnant contre Gagnant)
18. Championnat de France Jeunes / Groupe de 6 et Coupe de I’ Avenir
19. Qualification Ligue 20/24 — Groupe de 6

Si vous voulez suivre 1’attribution des terrains vous cochez la case « Gestion des Terrains »

Retour au Sommaire

3.E.1 — Gestion du Graphique par poules et élimination directe

.. Y . 1. . . . .
Vous choisissez et cochez par poule puis élimination directe (Type nationaux par poules). Et vous
cliquez sur Ok, vous obtenez I’écran suivant pour choisir votre fichier concours.

1 opération

Mettre le fichier
en surbrillance

2°M¢ opération
Cliquez ici sur
ouvrir

Retour au Sommaire
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3.E.1.A — Organisation du concours

Vous obtenez 1’écran suivant apres le choix de votre concours :

QP F
A ;

Zone 1 = permet d’accéder rapidement & une poule en indiquant le numéro de poule et taper :

« entrer »
retour

Zone 2 = permet d’accéder rapidement a une poule en indiquant le numéro d’une équipe et taper

« entrer » au cas ou le joueur ne se rappelle plus dans quelle poule il se trouve.
retour

Zone 3 = composition de la poule.

6 contre 16
7 contre 14

retour

Zone 4 = permet de rajouter des équipes ou des poules aprés tirage et avant le début du concours.

Voir Fonction complémentaire
retour

Z.one 5 = permet de visualiser le déroulement du concours sur les parties de poules.

Voir Fonction complémentaire
retour

Zone 6 = Permet de modifier ’affectation des terrains aprés le tirage. Voir Menu « Imprimer »

Avant de modifier
I’affectation des terrains,
bien s’assurer qu’il y a
des terrains libres. Ajouter
des terrains avec la
fonction « Gestion des
Terrains »

retour

e —————
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S’il y a des poules de trois équipes, 1’équipe qui gagne d’office se positionne toute seule dans la partie
des gagnants.

Les parties se déroulent et les résultats commencent a vous parvenir, vous vous déplacerez comme
indiqué ci-dessus pour trouver les poules et pouvoir valider les résultats de chaque équipe. Prenons
pour exemple les résultats de la poule 1. L’équipe 6 est vainqueur, vous cliquez sur le chiffre 6 et
I’équipe 6 se positionne dans la case des gagnants (bullel) et I’équipe 16 dans la case des perdants
(bulle 2). L’équipe 14 est vainqueur, et I’équipe 14 se positionne dans la case des gagnants (bulle 3) et
I’équipe 7 dans la case des perdants (bulle 4). Vous pouvez remarquer que 1’heure s’affiche dés qu’une
équipe est couverte, c¢’est pour cela qu’il faut I’annoncer de suite : horaire justificatif pour les retards
éventuels (bulle 5).

Rappel : les parties des gagnants se jouent sur les terrains impairs, les parties des perdants sur les
terrains pairs et les parties de barrage sur les terrains pairs. (les parties du haut, terrains du haut — les
parties du bas, terrains du bas)

HAUT
BAS

Comme vous le voyez sur I’écran suivant :

o\or

\

Et les parties continuent de se dérouler. Pour la partie des vainqueurs, I’équipe 14 est vainqueur et se
positionne dans la case des qualifiés pour le tour suivant (bulle 6). L’heure de sa qualification
s’indique dans la case a coté (bulle 7) et ’équipe 6 qui est perdante se positionne dans la deuxieme
case des barrages (bulle 8). L’équipe 7 est vainqueur des perdants et se positionne dans la premicre

case des barrages (bulle 9). ﬁ
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L’équipe 7 est vainqueur de la partie de barrage et se positionne dans la deuxiéme case des équipes
qualifiées pour le tour suivant et ’heure de sa qualification s’indique dans la case a coté.

Lorsque vous cliquez sur un qualifi¢ des poules pour le tour suivant. En cliquant sur le 14, 1’écran
suivant apparait :

Cliquer sur « OK » pour valider le tirage, I’écran suivant apparait :

L’équipe 14 s’est bien positionnée en case 1 :

Le concours se poursuit, lorsqu’une équipe est couverte par une autre équipe pour la 1 partie apres
les poules, le logiciel vous propose 1’affectation d’un terrain. Dans I’exemple ci-dessous, vous cliquez
sur le terrain n°® 5 (bulle 10) et confirmez par « Ok » (bulle 11) ou « Ok et Sortie Fiche de Jeu »
(bulle 12).

Dans le cas ou aucun terrain n’est disponible, vous pouvez mettre en attente la partie en cliquant sur
« Mise en Attente » (bulle 13) afin d’attendre qu’un terrain se libére.

Vous pouvez ¢galement choisir un terrain disponible mais déja utilisé par une des deux équipes si vous
ne pouvez pas faire autrement en faisant un double clic sur le terrain a sélectionner (bulle 14).

e —————
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1S

=

Dans le cas ou une partie est mise en attente vous pouvez relancer cette partie en faisant un double clic
sur — p dans la page graphique, le logiciel vous proposera I’affectation d’un terrain.

15
KR

A la fin de toutes les parties de poule, vous obtenez I’écran suivant si vous voulez un affichage par
numeéro :

@
&

Bulle 15 : 1a ligne de I’affectation des terrains

Bulle 16 : la colonne du tirage du 1°" tour apres les poules

e —————
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Le concours se poursuit, lorsque vous cliquez sur un vainqueur du tour apres les poules, 1’écran suivant
apparait, vous proposant deux modes de tirage.

1. Tirage informatique (bulle 17)
2. Tirage a la reprise (bulle 18)

——

3. Si vous choisissez « le tirage informatique » et tapez « Ok », un message indiquant que
I’équipe n’est pas couverte apparait et vous cliquez sur « Ok », le numéro de 1’équipe s’inscrit
dans une des cases vides du tour suivant et cela de fagon tout a fait aléatoire.

Une fois ce choix fait, il est valable pour tous les autres gagnants de ce tour. Bien slr a chaque
tour, il vous sera proposé le choix du tirage lorsque la premiere équipe arrive a ce tour.

4. Si vous choisissez « tirage a la reprise » et tapez « Ok », il sert pour les concours ou le tirage
se fait a la reprise suite a une interruption de la compétition en fin de soirée.

Pour reprendre le concours cliquez sur reprise

e —————
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Nous allons traiter le tirage des demi-finales et lorsque vous cliquez sur I’équipe gagnante des 1/4, un
¢cran pour indiquer le score de la partie des 1/4 apparait, avec 13 automatiquement pour 1’équipe
gagnante. Vous mettez le score de 1’équipe perdante et cliquez sur « Ok ». Vous procédez de méme
pour les autres résultats.

Voici I’écran qui s’affiche :

Il vous demande aussi le choix d’un terrain. Et les demi-finales peuvent se dérouler.

L’équipe 1 est gagnante en finale, vous cliquez sur le numéro, 1’écran pour indiquer le score apparait,
vous le remplissez et faites « Ok ». Votre concours est terminé. Vous obtenez 1’écran suivant :

Retour au Sommaire
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3.E.1.B — Définition des menus (options)

3.E.1.B.1- Menu « Afficher/Noms »

Si vous préférez I’affichage par nom, vous allez dans le menu « Afficher/Noms » et a la fin de toutes
les parties de poule, vous obtenez I’écran suivant pour un tirage par nom, les noms des équipes
s’affichent en fonction du tirage (bulle 19) :

o

Retour au Sommaire

3.E.1.B.2- Menu « Liste des engagées »

Vous pouvez également visualiser la liste des équipes en allant dans le menu « Liste des Engagés » :

Vous pouvez également mettre des équipes dans le fichier « Liste Spécifique » en cochant la case a

gauche du numéro
Retour au Sommaire
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3.E.1.B.3- Menu « Parties lancées »

M

Afficher/ Noms  Liste des Engagés  Parties Lancées  Impression  Divers

O]
2 N° Poule T9

Gestion Terrain
Poules

Retardataire Stat Poules P/P

Fermer

Permet de savoir a quelle heure a ét¢ annoncée le début des parties. (Sert a aider 1’arbitre pour les
pénalités de retard)
Important : annoncer le début des parties dés que I’ordinateur vous les affiche.

Sélection du concours
a controler

Parties
lancées

Sélection du
tour a contrdler

Retour au Sommaire
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3.E.1.B.4 - Impressions

3.E.1.B.4.1 — « Impression Résultats Arbitrage »

Si vous voulez sauvegarder et imprimer le rapport de I’arbitre, vous cliquez sur « Impression », puis
s¢lectionner « Résultats arbitrage » qui est enregistré dans le répertoire Gestion Concours sous le
disque « C: ».

- Permet d’imprimer le résultat arbitrage ou de créer un fichier Excel, Open Office ou une Page
HTML.

1 - Choix du type d’impression

2 - Choix de I’imprimante

e —————
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- Ci-dessous un exemple d’impression du résultat arbitrage.

Retour au Sommaire
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3.E.1.B.4.2 — « Impression Résultats Presse »

Si vous voulez imprimer le rapport pour la presse, vous cliquez sur « Impression », puis sélectionnez
« Résultat pour la Presse ». Vous étes reliés a une imprimante, 1’édition des résultats se fait de suite,
avec toutes les coordonnées des joueurs de chaque équipe et les scores de leur partie.

<4

- Permet d’imprimer les résultats pour la presse

Sélection des résultats en cochant les
cases du tour a imprimer et a donner a
la presse.

Puis cliquez sur « Imprimer »

A\ S P

Ci-dessous le résultat généré.

1/5 de Finale 'Natienal_Roanne

OEAD50&5 DUPLYY SEBASTIEN (0693234/LES AMIS DE LA PETANOUE MARDOFEN2 123 GOMES PAULD {D82321 T/PETANOUE COUZONNMSE)
0B014563 DEMIS BENJAMIN (J603236/1LES AMIS DE LA PETANQUE MARDORBEID0E1E BULLION JEAN MICHEL (0602104/A 5 BRIGNAIS PETANOUE] 13 - 10
Q318574 POIZAT BENJAMIN (0593212 PETANGUE DES PETITS BROTTEAUN)EA 13096 DUSSAPT YVES (0B92104/A S BRIGNAIS PETANGUE)

04230461 DLANA DTTAVIO (0423031 PETANOUE CHAZELLOISE} QBI2057 CUAATTA SEBASTIEN (0271036/VERNON PETANCAIE)

04230430 FORESTIER FLORIAN (0421006 PETANGUE RIPAGERIENNE) 01387452 BONETTO MICKAEL (0134023U0YEUSE MODERNE § CANNAT) 4 - 13
04231534 BERARDIER KEVIN (0421006PETANCUE RIPAGERIENNE) OUERLEY CASANOVA ()

04219261 COPIN JEANFRANGOIS (D424046/A5 ROANNE) 04204090 PERALEDA HIPPOLYTE (42405UPETE BL VIEUK BEAULIEU)

04200467 BARRET OLWVIER ((424085PETANGUE COSTELLOISE) 04200472 SOLER THIERRY [0424053PETD DU WIELK BEAULIELY) 6-13
04230182 MARTIN KEVIN (D4Z408SFPETANQUE COSTELLOISE} 01802633 BALLY CHRISTOPHE (D1S0Z209E 5 MOULON FETANQUE)

06304307 PARODI SEBASTIEN (0594025/CLUS PETANQUE BRON TERRALLGR) 09050 MICHEL FREDERIC (0710085/AMIS PET BOURBON LANCY}

QBHZ2460 BILLET ANTHONY (DG54026/CLUE PETANGUE BRON TERRAILLONDEI0?S1 5 HIDALGO ROMAIN (0631027 PETANOUE CANUTS) 13-08
00106616 CAILLOT PIERRICK (083 102TPETANGUE CANUTS) 0BAZ0E3Z DUMONT AMALURY [0633208/CALADE PETANCUE)

07405336 RAMAHEFANTOANINA MIKE [0744026LE SALEVE PETANQUE) 08246113 MATHON FLORENT (001201 5ICOCHONNET FRANCHELES

07409721 RAJADNARIVONY ANDRITIANA (17340261 SALEVE PETANOUE) 06321091 DEBADE MICKAEL (06332 17/PETANQUE COUZONNAISE) 13-9
070230067 EMILE PATRICK () 06318745 PERRICHON EMERIC (0853204/BELLEVILLE PETANGUE]

04200295 FRICAUD ERIC (0424048145 ROANNE) 04200577 ORELLANA JEAN (0424085/PETANOUE COSTELLOISE)

QUA13112 BONNET SYLYAIN (06101 3PETANGUE ANTIBOISE) 04231142 DIGAT ANTHONY (0424085PE TANGUE COSTELLOISE) 13-6
03401027 OLMOS JEAN FRONCOIS (01E0094/ TOURRIERS) 0BIZ2680 BRUGIONI JEAN CLAUDE ((424085/PETANCUE COSTELLOISE)

04221620 SOLER-BELMONTE MIGHEL (4210008 D ECOLES LA TALAUDIERBSOZ3E7E PAILLET CYRIL (065321 TIPE TANOUE COUZONNAISE)
04201251 TRAPEALK BERNARD (0421003 O ECOLES LATALAUDIERE} 08825541 PAILLET JONATHAN (0693217PETANOUE COUZONNAISE) 13-2
04221213 VIGNAND MICHEL [0422104/AL CHAZEAL FIRMINY) 06914468 RAVAT BRUNO (0651048/PETANOLE ILE BARBE)

04200770 PEYROT ALAM (0422067/SANT ETIENNE PETANOUE) OBAD4525 FLAMIER JULIEN (0652134/PETANGUE CLUB DE VERNASON)
04200756 PEYROT CEDRIC (0422067/SAINT ETIENNE PETANGUE) 08921065 LOISEMANT FABIEN (D592 134/PETANCQUE CLUB DE VERMAISON) 7 - 13
03084095 MOULIN ERIC (04221 04/AL CHAZEAU FIRMINY) QBIIGE15 TONTI KEVIN (06921 34 FETANCUE CLUB DE VERNAISON)

1/4 de Finale

04204098 PERALEDA HIPPOLYTE (0424053PETO DU VIEUK BEAULIE} 0605085 DUPUY SEBASTIEM (D693236/LES AMIS DE LA PETANOUE MARDORE}

04200475 SOLER THIERRY (0424063/PETEQ DU VIELX BEAULIEL) 05914562 DENIS BERIAMIN (0BS3226LES AMIS DE LA PETANOUE MARDORE - 13
01802633 BALLY CHRISTOPHE (0180209 § MOULON PETANGUE) 0B 18574 POIZAT BENJAMIN (0693212PETANQUE DES PETITS BROTTEALX)
04200295 FRICAUD ERIC (042404845 ROANNE) OB90830T PARCD| SEBASTIEN (0B94026/CLUS PETANOUE BRON TERRALLON)
00613112 BONNET SYLWAIN (006101 WPETANGUE ANTIBOISE) 06922465 BILLET ANTHONY (0684026/CLUB PETANGUE BRON TERRALLONA S - 3
04401027 DLMOS JEAN FRANCOIS (0160094 TOURRIERS) 00106616 CAILLOT PIERRICK (0681027 PETANCUE CANUTS)

07405336 RAMAHEFANTOANINA MIKE [D744026/LE SALEVE PETANGUE) 05212052 CIAVATTA SEBASTIEN (0271036(VERNON PETANGUE)
0740721 RAJAONARIVONY ANDRITIANA (0744026/LE SALEVE PETANGUE} 01367452 BONETTO MICKAEL (01340230YEUSE MODERNE 5 CANNAT) 4 - 13
010230061 EMILE PATRICK () QUERLEY CASANDVA ()

060455 FLAMIER JULIEN (0692134 PETANGUE CLUB DE VERNASON) 0421960 SOLER-SELMONTE MIGHEL (04310005 D EGOLES LA TALAUDIERE)

0F921065 LOISEMANT FABIEN {0652 134/FE TANCGUE CLUB DE VERNAISON) 04201251 TRAPEAUK BERNARD (042100905 0 ECOLES LATALAUDIERE})  13-0
0B316615 TONTIKEVIN {06921 S4PETANCUE CLUE DE VERNAISON) 04221213 VIGNAND MICHEL {0422104/AL CHAZEAU FIRMINY)

1/2 Finale
08212052 CIAWATTA SEBASTIEN (0271036/VERNON PETANGUE) 05304525 FLAMIER JULIEN (0682134/PETANGUE CLUE DE VERNAISON)

01367452 BONETTO MICKAEL (0134023 0YEUSE MODERNE S CANNAT) 08921065 LOISEMANT FABIEN (D892134/PETANOUE CLUIB DE VERNAISC
OUERLEY CASANOVA [) 06318615 TOMTI KEVIN {06521 34PETANCUE CLUB DE VERNASON)

OBANS0A5 DUPLIY SEBASTIEN (D693236LES AMIS DE LA PETANGLE MARDOREN(ZIE FRICAUD ERIC (04240461
06314563 DENIS BENJAMIN (0633236/LES AMIS DE LA PETANQUE MARDORERE 13112 BONMET SYLVAIN (D061
OBIE574 POIZAT BENMMIN [0E93212PETANCUE DES PETITS BROTTEAUMIAA01 027 OLMOS JEAN FRANCOI!

45 ROANNE}
PETANOLE ANTIBOISE) 13-0
1E0094 TOURRIERS)

Finale
05212052 CLAATTA SEBASTIEN (0271036VERNON PETANGUE) QEIDSEGE DUPLY SEBASTIEN (0BS3236/LES AMIS DE LA PETANOLUE MARDORE)
01367452 BONETTO MICKAEL (013402300YEUSE MODERNE & CANMAT) 06914563 DENIS BENJAMIN (0B33236/LES AMIS DE LA PETANOUE MARDORE)S - 4
CUERLEY CASANOIVA ) 06318074 POIZAT BENJAMIN {D5A3212/PETANCUE DES PETITS BROTTEALX)

Retour au Sommaire
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3.E.1.B.5 — Divers

3.E.1.B.5.1 —« Liste Spécifique »

Cette fonction servira pour la création d’un nouveau concours. Elle génére un fichier Excel qui est

enregistré dans le répertoire Gestion Concours sous le disque « C: »).

Dans le Menu Divers, sélectionner «Liste spécifique» puis sélectionner «Créer un Fichier Excel »

Exemple de fichier Excel extrait depuis la liste spécifique (il pourra étre utilisé pour la création d’un

4

nouveau concours, voir : paragraphe « Préparer concours » Ajouter des fichiers xIs )

Liste Spéciale
N° Equipe N°CD N° Licence Nom/Prénom Club/Joueur Club/Equipe

028 00303668 PERRIN FREDERIC 0280013/HANCHES PETANQUE

1 013 01301683 | PUCCINELLI JEAN MICHEL {0138001/B DE L'ELYSEE SALON N.H.
046 03411355 CORTES SIMON 0463004/GOURDON
038 03801220 DI FAZIO PATRICK 0360423/P C PIERRE SEMARD

2 038 03801221 CAVALLI YVES 0380423/P C PIERRE SEMARD 0380423/P C PIERRE SEMARD
038 03807307 EVRARD RENE 0350423/P C PIERRE SEMARD
042 04202222 FORISSIER ALAIN 0422013/APL FIRMINY VERT

7 042 04232510 CHARRAS SERGE 0422013/APL FIRMINY VERT 0422013/APL FIRMINY VERT
042 04202425 COLOMB CLAUDE 0422013/APL FIRMINY VERT
006 00628109 ROUSSEAU ERIC 0061020/CANNES AERQ SPORTS

10 006 00641484 ROUSSEAU RAPHAEL  |0061020/CANNES AERO SPORTS | 0061020/CANNES AERQ SPORTS
006 09300837 DEGRAAF CHRISTOPHE |0061020/CANNES AERO SPORTS

| |

Ce fichier se trouve dans le répertoire « Gestion Concours »

Retour au Sommaire
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3.E.1.B.5.2 — « Création Page HTML. »

Permet de créer une page HTML des résultats du concours pour I’envoyer sur un site internet ou de
garder cette page comme sauvegarde du concours, dans le cas d’une panne informatique ou autre.

- Ci-dessous un exemple

Lien vers Fésultats Par Equipes

CRTL~F pour faire une recharche (Une Bame de recherchs va s'afficher en Haut ou en Bas swivant 12 MNavizatsur)
F3 pour fairs une Actalisation de la Page

Eeesultats FINATE
Hom de l'equipe - n° du comite ou ligue || Hom de l'squipe - n° du comite ou ligue || Soote |
CIAVATTA SEBASTIEN DUPUY SEBASTIEN
BOWETTO MICEAEL DENMIS BEMIANDY 13-4
CASANOVA CHRISTOPHE POIZAT BENTAWMDN ?
{NH) (NH)

Evelution du Score (0-0

Pasultats 1.2 FINALE

Nom de l'aquipe - n° du comité ou ligue || Nom de l'aquipe - n° du comité ou ligue || Scora |
CIAVATTA SEBASTIEN FLAMNIEF. JULIEM
BOWETTO MICEAFL LOISENANWT FABIENW 15-9
CASAWOVA CHRISTOPHE TONTI KEVIN
{N.H) { 0692134 PETANQUE CLUE DE VERMAISON )
DUPUY SEBASTIEN FRICAUD ERIC
DENIS BENTARMY BOWKET SYLWVATN 15-0
POIZAT BENTAMDY OLKIOS JEAY FPAWCOIS
{N.H (NH)

Esultats 1'4 de Finals

Mom de l'éguips - n° du comité ou ligue Tom de l'aquipe - n° du comita ou ligue Scote
PEFALEDA HIPPOLYTE DUPLY SEBASTIEN
SOLEF. THIEFEY DENMIS BEMTANT 5-13
EBAILLY CHRISTOPHE POIZAT BENTANTN .
(NH ) (FH )
FEICATD ERIC PARCDI SEEASTIEN
BOMMET SYLVADY BILLET AWTHONY 13-3
COLLIOS JEAW FFAMWCOIS CATLLOT PIERRICE
{NH (NH)
FANAHEFANTOANWINA MIEE CIAVATTA SEBASTIEN
PATAONARTVONY ANDRITIANA BONETTO MICKAEL 1-13
ENILE PATRICK CASANWOVA CHRISTOPHE
{ 0744026LE SALEVE PETANQUE ) {NH)
FLAMIEF. JULIEX SOLEF-EELMONTE MICHEL
LOISEMANT FABIEM TFAPEAUZX BEFNARD 13-0
TONTI KEVIN VIGANWD MICHEL
{ 0602134 PETANQUE CLUE DE VEBRIMNAISON ) {MH)

Retour au Sommaire
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3.E.1.B.5.3 — « Paramétrer Ftp pour Diffusion Résultats »

Permet de paramétrer les informations nécessaires pour envoyer les résultats du concours sur le site du
club ou comité pour avoir les résultats du concours en direct.

Cette fonction permet de mettre également les photos des quatre équipes demi-finalistes et du
vainqueur en ligne.

o
Fenétre de paramétrage :
4+
>
—» «—
>
—»
— —
| Lignes de paramétrage pour envoyer les Cliquez pour sélectionner la photo que _|
résultats sur le site vous voulez faire apparaitre sur le site

Retour au Sommaire

3.E.1.C — Affichage fiche équipe

En faisant un clic droit sur le n® d’équipe dans le graphique, vous allez sur la fiche de 1’équipe.

0 Dans cette fiche, vous pouvez modifier les joueurs de la méme maniére que dans le
paragraphe : « Préparer Concours ».
Vous pouvez également mettre cette équipe dans le fichier « Liste Spécifique » en cochant la
case de : « Rajouter a la Liste Spécifique »

Retour au Sommaire
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3.E.1.D — Modifications, Recherche et Gestion Retard

J %%

La Gomme (Zone 20).

11 suffit de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la gomme, de maintenir le bouton enfoncé et
de glisser la gomme sur la case a effacer et le résultat précédemment coché est annulé, (dans le cas ou

vous auriez cliqué sur le perdant d’une partie). Vous pouvez procéder de nouveau au tirage.
Retour

La Loupe Recherche (Zone 21).

Elle permet d’afficher un écran ou en mettant le nom du joueur, cette fonction vous permet de
connaitre son numéro d’équipe pour la rechercher dans le graphique. Vous voyez le résultat sur 1’écran
ci-dessous :

Les informations
recherchées
s’affiche ici

Ecrire le nom du joueur
recherché ici et vous
cliquer sur la loupe

e —————
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Elle permet ¢galement de rechercher les résultats des équipes d’un club (a la condition que cette équipe
soit homogene). Vous voyez le résultat sur I’écran ci-dessous :

Ecrire le n° du club recherché

ici et vous cliquer sur
« Recherche Résultats Club »

Les informations
recherchées
s’affiche ici

Retour

Le panneau Gestion Retard (Zone 22).

Il permet d’afficher les équipes qui ne sont pas venues annoncer leur résultat, ce sont les perdants qui
sont venus a la table de marque retirer leurs licences avant 1’annonce des gagnants. Vous voyez le

résultat sur 1’écran ci-dessous :

Gestion Retard

Depuis 19:01 P.1/Eq.7

Retour

Retour au Sommaire

O =,
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3.E.1.E - Gestion des terrains

Permet de visualiser, libérer, bloquer ou ajouter des terrains pendant le concours.

Cliquer sur I’onglet « Gestion des Terrains » pour ouvrir la fenétre de Gestion des Terrains.

Dans la fenétre Gestion des Terrains, ajouter les terrains ou libérer et bloquer les terrains en cochant les
cases qui précedent les n° de terrain.

Cocher la case
pour libérer ou
bloquer le terrain

Modifier le
nombre de terrains
et fermer

Retour au Sommaire
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3.E.1.F - Gestion des terrains Poules

Permet de modifier 1’affectation des terrains de poule apres le tirage et avant la compétition.

Cliquer sur I’onglet « Gestion des Terrains Poules » pour accéder au module de modification des Terrains.

Pour modifier les terrains apres avoir au préalable rajouté des terrains (voir chapitre précédent), vous
modifiez simplement les n° de jeux dans la colonne « TERRAIN »

—\

&
-

.«

La modification terminée, vous cliquez sur « Attribuer et Fermer »

Vous définissez si les terrains non-utilisés restent libres ou non en sélectionnant oui ou non.
Apres cette étape, les n° de terrains ont ét€¢ modifié€s sur le graphique de gestion du concours.

Retour au Sommaire
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3.E.1.G — Retardataires

Permet de rajouter des équipes ou des poules apres le tirage et avant le début du concours (cette
opération se fait automatiquement).

Etape 1 : cliquer sur « Oui » apres avoir sélectionné « Retardataires »

Etape 2 : cliquer sur « Ok »

Etape 3 : cliquer sur « Ok »
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Etape 4 : cliquer sur « Ok »

Etape 5 : cliquer sur « Ok »

Etape 6 : cliquer sur « Ok »

Etape 7 : cliquer sur « Ok »

Etape 8 : renseigner la fiche de 1’équipe supplémentaire puis cliquer sur «  » pour fermer la fenétre.
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Etape 9 : cliquer sur « Ok » pour finaliser I’opération

L’équipe 17 est ajoutée en poule 5.

Retour au Sommaire
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3.E.1.H — Equipe absente

Dans le cas ou une équipe inscrite est absente, vous pouvez le signaler sur le graphique de la manicre
suivante :

T 308 L’équipe 39 est absente. Pour le signaler sur le graphique pointé

Poule1 ¢ ! :
I‘ n 018 I’équipe et simultanément appuyé sur la touche « MAJ» du

clavier (@) et cliquer avec la ssouris sur le numéro d’équipe a
mettre absente.

T §

BE
El_ K

Poule1 .

Retour au Sommaire

3.E.1.1 — Statistique Poule

Visualise les poules qui ne sont pas terminées.

- Cliquer sur I’onglet « Statistiques Poules » pour ouvrir la fenétre.

2 N° Poule [ 12:00 |
PP —— | -

Poules

Retardataire P/P K I B

Cette fenétre visualise les poules non terminées. Cette fenétre visualise les poules dont les parties
de barrage ne sont pas en cours.

MNbre Poules Non Terminées Poules Non Barrage

Poule 1 Non Terminee - Terrain 1/2
Poule 2 Non Terminée : Terrain 3/4

Heure 14:21:17

Retour au Sommaire
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3.E.1.J — Scores

Si vous voulez rentrer ou modifier les scores des parties finales.

Retour au Sommaire
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3.E.2 — Gestion du Graphique par poules puis Pré-Qualification
(Choix du Nbre de Qualifiés)

Vous choisissez et cochez ™ par poule puis pré-qualification (Choix du Nbre de qualifiés). Et vous
cliquez sur Ok, vous obtenez I’écran suivant :

1 - Renseigner le
nombre d’équipe a
qualifier

2 — Choix du cadrage
apres les poules

3 — Cliquer sur
Calcul

pour définir le
graphique
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O 1¢cas: proposition de cadrage au 1¢ tour apres les poules
Etape 1 : calcul

Cocher la case
pour cadrer au 1 tour
apres les poules

Cliquer sur
Calcul

Etape 2 : création du fichier et fermer

Cliquer sur
Création fichier
et fermer

Apres avoir cliqué sur « Création Fichier et Fermer », vous obtenez 1’écran ci-dessous.
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O 2¢™€cas : pas de cadrage au 1° tour apres les poules
Etape 1 : calcul

Ne pas cocher la case
pour cadrer apres le
1¢ tour apres les
poules

Cliquer sur
Calcul

Etape 2 : création du fichier et fermer

Cliquer sur
Création fichier et
fermer

Apres avoir cliqué sur « Création Fichier et Fermer », vous obtenez 1’écran ci-dessous.
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Le concours qualificatif terminé, vous devez extraire la liste spécifique (paragraphe 3.E.1.B.5.2).

Retour au Sommaire

3.E.3 — Gestion du Graphique Concours A — B (Sans Récup)

Vous choisissez et cochez Q Concours A — B (Sans Récup). Et vous cliquez sur Ok, vous obtenez
I’écran suivant :
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Gestion_Concours

Moins de 65 Equipes - Voulez-vous faire le cadrage au 2éme tour du A
etduB?

Si le nombre d’inscrits est inférieur a 65 équipes vous devez choisir a quel tour voulez-vous faire le
cadrage. Apres la réponse choisie, I’écran graphique s’affiche.

La saisie des résultats se fait comme pour les autres gestions graphiques. La différence est que le
gagnant de la premicre partie continue dans le concours « A » et le perdant dans le concours « B ».

Dans notre exemple en terrain 1, 1’équipe 214 est vainqueur, elle descend dans le concours « A ».
(Voir ci-dessous)
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Et I’équipe 213, qui a perdu, descend dans le concours « B ». (Voir ci-dessous)
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Pour passer du tableau graphique du « Concours A » au tableau graphique du « Concours B ».
Cliquer sur la touche « Concours B »

Ci-dessous le tableau graphique du « Concours B ».

Pour revenir au tableau graphique du « Concours A », cliquer sur \

Vous poursuivez la saisie des résultats comme pour les concours précédents.
Une fois le concours terminer, ne pas oublier d’imprimer les résultats arbitrage concours AB/C (onglet

impression). l

Liste des Engagés  Match & Lancer Divers Impressions  Fermer

ler Tour Concours A

T.4 {
214 | 205 | 212 | 206 | -
213 | 201 | 219 | 203 |

Retour au Sommaire
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3.F - Menu « Championnat — Coupe »

Cette fonction nécessite le branchement du lecteur.

Ce menu controle la validité des équipes pour les compétions « Coupe de France » ou « Championnat
des Clubs ».

Exemple : « Coupe de France »

\

Pour vérifier la validité des licences et de 1’équipe, cliquer sur « lire joueur ..» puis placer une licence
sur le lecteur. Les informations du licencié s’affichent.

/
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Sélection Coupe de France —

Sélection de 1’équipe é}
enregistrer et controler

Réinitialisation de 1’équipe
Impression de la feuille de \
rencontres \

Sélection Championnat des
Clubs Open (ouvert & toutes - —
catégories)

Sélection de 1’équipe a

enregistrer et contrdler } \
Réinitialisation de 1’équipe

Impression de la feuille de }
rencontres

Sélection Championnat des
Clubs Féminin

Sélection de 1’équipe a

enregistrer et contrdler } \
Réinitialisation de 1’équipe
Impression de la feuille de }\A

rencontres T~

Sélection Championnat des
Clubs autres

(Jeunes, Vétérans, etc....) }\

Sélection de 1’équipe é}
enregistrer et controler

Réinitialisation de 1’équipe

Impression de la feuille de }
rencontres

Manuel Gestion Concours

Page 75/88
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Filtre prédéfini avec le choix
« Coupe de France »

Filtre prédéfini avec le choix
« CNC-CRC-CDC Open »

Filtre prédéfini avec le choix
« CNC-CRC-CDCF »

Filtres a définir selon le type
de Championnat des clubs a
contrdler (exemple Jeunes ou
vétérans ou autres)
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Vert quand 1’équipe est
conforme aux critéres
demandés

Une équipe est conforme a la condition que tous
les criteres ci-dessus soit bons (vert)

Rouge quand I’équipe Cas d’un CRC féminin

est non conforme aux

critéres demandés Cas d’un CRC jeune ou

{ Vétéran

Une équipe est non conforme a la condition qu’au
moins un critére ne soit pas valide (rouge)

Lorsqu’une licence n’est pas valide pour cause de certificat non valide, 1’écran ci-dessous s’affiche.

Gestion_Concours X

Joueur Non Valide |
Date Certificat Médical Non Velide :09/12/2014

Vous cliquez sur « OK »

Certificat Mon Valide !

Présentation 7

Le joueur présente son certificat médical valide et vous cliquez sur « Oui », le joueur est enregistré
dans I’équipe.

Cliquer sur « » pour fermer la fenétre et revenir au menu Gestion Concours.
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Exemple de Feuille de match apres avoir cliqué sur « Imprimer Fiche »

Retour au Sommaire

e —————
Manuel Gestion Concours Page 77/88 Version 2018.1.3



3.G - Menu « Gestion Fichiers »

En cliquant sur « Gestion Fichiers » vous obtenez 1’écran suivant :

Retour au Sommaire

3.G.1 — Menu « Sauver »

Pour sauvegarder un concours suivre les étapes suivantes

Etape 1 :

1°"° opération
Mettre le fichier du

concours a sauver en
surbrillance.

2°M¢ opération

Cliquez sur
« Ouvrir » pour
le sauvegarder.

Etape 2 :

2°M¢ opération
Cliquez sur « Ok »
pour confirmer la
sauvegarde.

1°" opération
Parcourir les
emplacements pour
placer le fichier a

sauvegarder.

Le fichier GCZ du concours sélectionné est sauvegardé dans le répertoire « Sauvegarde GC » qui se
trouve dans I’emplacement « i »

Retour au Sommaire
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3.G.2 — Menu « Importer »

Pour importer un concours fichier GCZ (concours archivé ou sauvegardé)

Emplacement
1% opération ou se trouve le ‘
Mettre le fichier du fichier a 2°M¢ opération

Cliquez sur
« Ouvrir » pour
I’importer.

concours a importer
en surbrillance.

importer.

Retour au Sommaire

3.G.3 — Menu « Archiver »

Pour archiver un concours (le concours est mis dans le dossier « Archives » du répertoire « Gestion
Concours »)

1°" opération
Mettre le fichier du
concours a archiver
en surbrillance.

2°M¢ opération

Cliquez sur
« Ouvrir » pour
I’archiver.

Retour au Sommaire
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3.G.4 — Menu « Effacer »

Pour supprimer complétement un concours ou partiellement certains fichiers du concours, suivre les
étapes suivantes

Etape 1 :
1 opération
Mettre le fichier du
concours a supprimer
en surbrillance.
2°M¢ opération
Cliquez sur
« Ouvrir ».
Etape 2 :

Deux choix sont proposés:
-« Suppression Compléte » : supprime complétement tous les fichiers du concours sélectionné.
-« Suppression Personnalisée » : permet de choisir le ou les fichiers a supprimer.

Cliquer sur « Supprimer » pour valider la suppression des fichiers sélectionnés.

Retour au Sommaire
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3.G.5 — Menu « Renommer »

Pour renommer un concours (fichier GCZ)

Etape 1 :

1 opération

Mettre le fichier du

concours a supprimer

en surbrillance.
2°M¢ gpération
Cliquez sur
« Ouvrir ».

Etape 2 :

2°M¢ opération

Modification du nom du concours Cliquez sur « OK ».

Rencmmer un Fichier » Renommer un Fichier

Mouwveau Hom 7 Maouveau Mom ?
Annuler Annuler

COMCOURS 150102
1 opération

Modification du
nom du concours

Etape 3 :
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Etape 4 :

Gestion_Concours 3

Termine !

| |41 || = | Gestion_concours - O X
m Accueil Partage Affichage (7]
« . > CePC » OS(C) » Gestion_concours v & | Rechercher dans: Gestion_concours

Nom Date - Type Taille Mots clés (o]

v g Accés rapide

[ Bureau MNeuveau dossier
|| Documents Model_CDF_CNC
OpenOfficeMadel
Excel Medel

Le nom du concours
est modifié

& Teléchargem:
=] Images

GESTION CONC

Application_lecale

Archives
Gestion_concou Geslice
petanque geslicy Temp de fichiers
rene Java Dossier de fichiers
saL Dossier de fichiers
4@ OneDrive Photos Dossier de fichiers
v [ CePC Aidez_Moi Dossier de fichiers
1 Bureau RunTime_VB6 Dossier de fichiers
| Documents | ] GC_CONCOURS_160102.GCZ Fichier GCZ iKc
¢ Page_Rslt_concours_essaihtml Chrome HTML Do... Ko
=l Images @ Page Rsit_National Roanne.html Chrome HTML Do... 95 Ko

Retour au Sommaire

3.G.6 — Menu « Envover »

Pour envoyer par courriel un concours, un fichier Xls et un fichier Rslt suivre les étapes suivantes

Etape 1 :

2°M¢ opération

Mettre le fournisseur
internet en surbrillance.

1 opération

Remplir les
adresses de
I’expéditeur et
du destinataire.

3°M¢ opération
Cliquer sur « Joindre Concours » ou
« Joindre Fichier ... » pour

sélectionner le document a envoyer
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Etape 2 :

1°"¢ opération

Mettre le 2°M¢ gpération
concours a Cliquez sur
envoyer en

« Ouvrir » pour
valider le choix.

surbrillance.

Etape 3 :

Lorsque tous les fichiers ont été mis en pieces jointes vous pouvez les envoyer.

Retour au Sommaire
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3.H - Menu « Lecteur Licence »

Permet de mettre a jour les cartes a puces des joueurs.
Deux possibilités nous sont offertes pour les mises a jour.

3.H.1 — Lecteur Licence avec connexion Internet

Les informations sont directement issues de la base fédérale de gestion des licences « Geslico »
L’écran suivant s’affiche :

Voyant vert :
Avec connexion Internet
(infos issues de la base

fédérale Geslico)

1- Placer la carte sur le lecteur et cliquer sur « Charger Licence »
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2- Le chargement effectué, la carte est mise a jour et les modifications sont notifiées

] «—

Retour au Sommaire

3.H.2 — Lecteur Licence sans connexion Internet

Les informations sont issues de la base fédérale mise a jour le jeudi disponible au téléchargement.
L’écran suivant s’affiche :

Voyant orange :
Sans connexion Internet
(infos 1ssues de la base
fédérale téléchargées le
jeudi)
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1- Placer la carte sur le lecteur et cliquer sur « Charger Licence »

2- Le chargement effectué, la carte est mise a jour et les modifications sont notifiées

Retour au Sommaire
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3.1 - Menu « Carte Initialisation »

Il est important que votre ordinateur (sur lequel vous effectuez cette manceuvre) soit a jour de 1’année
en cours, donc vérifier tout en bas a droite de I’écran si la date affiche 1 janvier de I’année en
cours ou supérieure (important : si cette date n’est pas a jour I’initialisation de votre carte ne sera pas
valable pour I’année réelle en cours)

Brancher le lecteur a carte sur votre ordinateur, le voyant est en couleur rouge. Lancer le logiciel
Gestion Concours (il vous demande avec carte lecteur répondez OUI), puis double clic sur I’icone du
menu (en bas a droite) nommé « Carte Initialisation ».

1- Ecran a I’ouverture dans le cas ou vous n’avez pas pos¢ la carte d’initialisation sur le lecteur. Puis
cliquer sur « Recharger Carte ».

2- Le chargement effectué, la carte est mise a jour
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Affichage dans le cas ou vous réinitialisez la carte plusieurs fois dans 1’année.

Retour au Sommaire
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